FUNDACION SUENOS DE ESCRITOR

JUEGO DE MESA
DESERCION
ESCOLAR

$
8
?
|

i
i
3
i
|

Itk - - - —— . - .

DAVID FRANCISCO CAMARGO HERNANDEZ




TAYA U VTITAVIVIN CIWVLAN TH IRTUD
MU NN Gt e retd

wooio | » FififibHAARAAARGE - v

SAULAS

0000000000000000000000

mifiiiiifiiiie o

Il LTIy

e

TASA DE DESERC
POR HIVEL OE ESCOLAR!
A PR R

w o

"~

598
p—

] 253
L=
32

g 3 '
an Lt R |



JUEGO DE MESA
DESERCION

ESCOLAR

David Francisco Camargo Hernandez (:::

Autor de numerosos libros
Ganador de premios internacionales
\ Grupo Dhafra
Fundaescritor

2020,
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El juego pretende crear CULTURA EDUCATIVA,
frente a la problematica de LA DESERCION
ESCOLAR, para buscar soluciones y reducir esos
indicadores, pero también evidenciar las

CAUSALES por las cuales los estudiantes se
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ausentan de las aulas de clases.

La idea es identificar a los desertores .y
motivarlos pTra que regresen, ya que es elrmejor

camino para forjarse un futuro.

Es muy divertido porque hay casillas donde al 1
JUGADOR lo devuelven (sancion), pero también

otras donde puede avanzar (recompensa).



