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 Capítulo 1 

Introducción 

 

 

La informática es la disciplina tecnológica más importante de la 

actualidad. Los dispositivos tecnológicos como computadores o 

smartphones están compuestos por el conjunto de componentes físicos 

de los que está hecho el equipo, y el conjunto de programas o aplicaciones, 

instrucciones y reglas informáticas que hacen posible el funcionamiento 

del equipo. El hardware es la parte que puedes ver y tocar de los 

dispositivos. Es decir, todos los componentes de su estructura física como 

pantallas y teclados. El Software son los programas informáticos que 

hacen posible la ejecución de tareas específicas dentro de un computador. 

Por ejemplo, los sistemas operativos, aplicaciones, navegadores web, 

juegos o programas como Word, Excel y PowerPoint. El hardware y 

software conforma el Yin y el Yan, estas características siempre trabajan 

de la mano, mientras el software aporta las operaciones, el hardware es el 

canal físico por el cual dichas funciones pueden realizarse. Aunque aún no 

tengamos idea de cómo evolucionen las cosas, esta combinación seguirá 

funcionando como la base del desarrollo tecnológico.


